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Wstep

Zdobywcywiedzy.pl to interaktywna platforma edukacyjna przeznaczona dla uczniéw edukacji
wczesnoszkolnej. Stuzy ona takze jako narzedzie dla dyrektordw i nauczycieli chcacych wkroczy¢ w
Swiat wirtualnego nauczania. Ponizszy dokument stanowi instrukcje uzytkownika platformy
Zdobywcy Wiedzy (udostepnionej pod adresem zdobywcywiedzy.pl) .



Strona gléwna platformy

Strona gtéwna platformy Zdobywcy Wiedzy zawiera informacje ogdlne oraz o oferowanych przez nig
mozliwosciach.. W celu wyswietlenia strony gtdwnej, w pasek adresu przegladarki internetowej
nalezy wpisa¢ zdobywcywiedzy.pl - pojawi sie strona gtéwna platformy:

Zobacz quizy Grywalizacja Rodzice Nauczyciele Blog Cennik Zarejestruj sie Zaloguj sie

Zostan Zdobywcg Wiedzy!

Zdobywcy Wiedzy to interaktywna
platforma edukacyjna dla uczniow
Kklas 1-3 szkoly podstawowej. To
réwniez Swietne narzedzie dla
rodzicéw oraz nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej chcacych wkroczyé w
$wiat multimedialnego nauczania.

wyprGBU) O
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Gtéwnymi opcjami strony gtdéwne;j sa:

Zarejestruj sie
Zaloguj sie
Wyprdébuj
Kup teraz

Zarejestruj sie

Opcja rejestracji pozwala uzytkownikowi na zarejestrowanie sie w systemie platformy. Rejestracja w
systemie jest niezbedna w celu pdZniejszego zalogowania sie. W tym celu na stronie gtéwnej
aplikacji wybieramy odnosnik Zarejestruj sie. Pojawi sie formularz rejestracji:



) —
~
Imig i nazwisko S -J

Adres email N—

S —

Potwierdz hasto

Wojewodztwo Wybierz wojewodztwo ~E‘\‘
~—
N J
~— J

W nastepnej kolejnosci nalezy wypetnié¢ pola:

Imie i nazwisko.

Adres e-mail.

Hasto (hasto powinno sktadad sie z minimum 8 znakéw).
Potwierdzi¢ hasto.

Wojewddztwo (wybdr z listy rozwijanej ).

Klikng¢ Zarejestruj sie w celu zakonczenia rejestracji.

ok wnE

Po zarejestrowaniu automatycznie nastepuje zalogowanie do platformy:

Demo Pracedomowe Mojeosiagniecia  Wynki  Samouczek  Blog Cennik  tukasz Nietoperz ~

Dzier dobry tukasz ({

Zdobyweywiedzy.pl - wielka premiera
ra 20! edzypljuzczis
salismy kilka stow

! b

Zwienczeniem procesu rejestracji jest otrzymanie powitalnej wiadomosci e-mail na adres podany w
formularzu rejestracji. Wiadomos¢ zawiera login i hasto niezbedne do ponownego zalogowania sie.



Logowanie do aplikacji

W celu zalogowania sie na platforme na stronie gtéwnej zdobywcywiedzy.pl nalezy klikng¢ odnosnik
Zaloguj sie. Aplikacja przechodzi do strony logowania i wyswietla panel logowania:

Panel logowania

Adres e-mail / Login

Hasto

[ Zapamigta] mnie

Zapomniates hasta? m\.J

Nastepnie nalezy:
1. Whpisac login (taki sam, jak w rejestracji).

2. Whpisa¢ hasto.
3. Klikna¢ Zaloguj.

Wyproébuj

Opcja Wyprobuj kieruje uzytkownika do strony z przyktadowymi quizami do rozwigzania. W tym celu
nalezy klikng¢ przycisk Wyprébuj. Efektem jest przeniesienie do strony z przyktadowymi kursami,
ktdre moze obejrzec i rozwigzad kazdy niezarejestrowany uzytkownik.

Cennik Zarejestruj sie Zaloguj sig

Giéwna

| lwybierz kategorie.. v‘

)

V()Y

Polski - demo Angielski - demo Matematyka - Przyroda - demo
demo



Kup teraz

Opcja ta pozwala na zakup abonamentu, dzieki ktéremu uzytkownik otrzymuje nieograniczony
dostep do wszystkich funkcjonalnosci platformy zdobywcywiedzy.pl. W celu zakupu abonamentu
nalezy klikng¢ przycisk Kup teraz, ktory nastepnie przekieruje uzytkownika do podstrony:

Cennk  Zarejestrujsie  Zaloguj si¢

-
- S

\()) 1 miesigc* 6 miesiecy**

12 miesigecy*™
L | s— S S——
O ® ®
1 dziecko - 20zt za jeden miesiac 1 dziecko - 152! za jeden miesiac 1 dziecko - 10z za jeden miesigc

2 dzieci - 20z za jeden miesiagc 2 dzieci - 132f za jeden miesiac 2 dzieci - 92} za jeden miesiac
za kazde dziecko 2za kazde dziecko za kazde dziecko

3 dzieci - 20z ;ajedan miesigc 3 dzieci - 1124 ;njeden ‘miesigc 3 dzieci - 8z¢ n jeden miesige
za kazde dziecko za kazde dziecko za kazde dziecko

L)
i bl
’
L

Uzytkownik ma mozliwosé¢ zakupu abonamentu dla:

e Rodzica
e Nauczyciela
e Szkoty

Zakup konta dla rodzica

W celu zakupu konta dla rodzica nalezy wybrac jedng z dostepnych opcji abonamentowych



MNauczyciel

1 miesigc* 6 miesiecy** 12 miesiecy**

llosc kont dla dzieci llosc kont dla dzieci llosc kont dla dzieci

® ®
1 dziecko - 20zt za jeden miesige 1 dziecko - 15zt za jeden miesige 1 dziecko - 10z} za jeden miesige
O O O
2 dzieci - 20z} za jeden miesiac 2 dzieci - 13z} za jeden miesiac 2 dzieci - 9z} za jeden miesigc
O O O
3 dzieci - 20z} za jeden miesiac 2 dzieci- 11z} za jeden miesiae 2 dzieci - 8z} za jeden miesige

KUP TERAZ KUF TERAZ KUP TERAZ

e 1 miesiac
e 6 miesiecy
e 12 miesiecy

oraz okresli¢ ilos¢ kont dzieci.

Jezeli uzytkownik dysponuje kodem rabatowym, powinien wprowadzi¢ ten kod zgodnie z wielkoscig
znakéw w pole Kod Rabatowy.

Kod rabatowy-

Tostaw puste pole jesli nie posiadasz

W celu potwierdzenia wyboru abonamentu nalezy klikng¢ przycisk Kup Teraz - aplikacja przeniesie
uzytkownika do podsumowania strony zamoéwienia:



e ,

Wybrany abonament: Redzic —

losé dziect 2

\\-

Adres e-mail / Login
Potwierdz haséo Zapamietaj mnie

Zapoemniates hasta? = -
Wojewodziwo Wybierz wojewddziwo M " Zaloguj sie
Rejestruj sig :: A ) :
:: l I‘::‘ —
I q @
- — - — - s Hil T U B

Hasto

Haslo

Podsumowanie zamdwienia zawiera nastepujace informacje:

Wybrany abonament.
llos¢ dzieci.

Czas subskrypcji.
Cena.

PwnNPE

Kolejnym krokiem jest rejestracja (w przypadku gdy uzytkownik nie zarejestrowat sie wczesniej) lub
zalogowanie sie do aplikacji.

Konto rodzica

Konto rodzica stuzy do zatozenia konta dla dzieci oraz do zarzadzania zasobami konta dziecka. Rodzi¢
moze zadawac prace domowe, posiada wglad w osiggniecia dziecka z poszczegdlnych przedmiotéw.
Uzytkownik w randze rodzica moze samodzielnie rozwigzywac quizy oraz przedtuzy¢ plan. Wyniki
pracy rodzica nie zapisujg sie w bloczkach i rankingach, nie sg rowniez sumowane diamenty zdobyte
podczas rozwigzywania quizéw.

Start

Zaktadka Start przekierowuje do menu, w ktérym dostepne sg do wyboru cztery podstawowe
kategorie quizow.

Aby wybrac¢ pozadang kategorie nalezy klikng¢ odpowiednia ikone, np. Matematyka w tabeli gtdwne;j.
Uzytkownik moze takze wybra¢ kategorie z listy rozwijanej:

10



wybierz kategorie... v

ANGIELSKI
MATEMATYEA
PRZYRODA

Po wybraniu kategorii pojawi sie opcja wyboru klasy:

MATEMATYKA v ‘

®

Klasa 1 Klasa 2 Klasa 3

()] |

Klase wybiera sie poprzez klikniecie interesujgcej uzytkownika klasy w tabeli po prawej stronie lub
poprzez klikniecie klasy ponizej listy rozwijanej:

| MATEMATYHA v

Klasa 1

Klasa 2

Klasa 3

Po wybraniu klasy wyswietlg sie dostepne kategorie quizéw:

11



| | ‘vabxerz kategorie... v ‘

A !) POLSKI ANGIELSKI MATEMATYKA PRZYRODA

AN
i \ I 7 ax

W nastepnej kolejnosci nalezy wybrac¢ odpowiednig kategorie w tabeli po prawej stronie lub poprzez
klikniecie kategorii ponizej listy rozwijanej:

wybierz kategorie.. v

ANGIELSKI
MATEMATYEA
PRZYRODA

Po wybraniu kategorii wyswietlg sie zakresy quizow:

Klasa 1

Kategorie

<

[ maTEMATYKA
|

Klasa 1

il
i
E

=
&

Zbiory, serie, Elementy
kierunki geometrii

It
%.

!
a

ii

E..
BE

Obliczenia Mierzenie Temperatura i
& pieniezne waga

Po kliknieciu w wybrang podkategorie pojawi sie lista quizéw do rozwigzania:

12



Matematyczny Wiekszy,
konkurs pitkarski mniejszy, rowny

2 BEE &

Matematyczne Policz babeczki! lle zwierzat ma Dodawanie -
nuzzle ansnodarz? kankurs nitkarski

W celu wybrania quizu nalezy klikng¢ odpowiedni quiz na liscie. Pojawi sie quiz do rozwigzania:

;

Po rozwigzaniu uzytkownik moze powtdérzy¢ quiz poprzez klikniecie w Powtérz. Wybranie Zamknij
powoduje zamkniecie quizu i przejscie do listy. Wyniki uzyskane w quizach przez rodzica nie zapisuja
sie w bloczku z wynikami, osiggnieciach oraz rankingach. Wyniki zapisujg sie tylko i wytgcznie dla
ucznia.

13



Prace domowe

Modut ten umozliwia rodzicowi zadawanie pracy domowej dziecku oraz na kontrole jej wykonania.

Dodanie nowej pracy domowej

W celu dodania nowej pracy domowej nalezy wybrac opcje Prace domowe - pojawi sie lista prac
domowych:

Prace domowe Dodaj pracg domowg

Nazwa Rozpoczecie Zakonczenie Opis Opcje

1 Matematyka 2016-00-11 11:5315 2016-08-19 11:53:18 Wyniki pracy domowej | Edytuj

Nastepnie nalezy klikng¢ przycisk Dodaj prace domowa, pojawi sie okno:

Dodaj prace domowg

Mazwsa

Mazwa pracy domowej

Kolejno nalezy:

1. Wopisac¢ dowolng nazwe pracy domowej w polu Nazwa.
2. Klikng¢ OK.

Wyswietli sie kreator dodawania nowej pracy domowej:

14



Praca domowa (Matematyka) Wybierz kursy

Wybierz kursy

Grupy przydzielone do pracy domowej: (Matematyka) Dodaj dzieci do pracy domowej

Dedaj dzieci do pracy domowej

Informacje o pracy domowej: (Matematyka)

Nazwa ‘Matematyka ‘

Rozpoczecie pracy domowsej l i

Zakoniczenie pracy domowej ‘ ‘

Opis

W nastepnym kroku dodajemy quiz do rozwigzania. W tym celu nalezy klikngé przycisk Wybierz
kursy. Pojawi sie lista z kategoriami kursow:

Wybrane kursy do pracy domowej (tcc)

Nie wybrano jeszcze zadnych kursow do tej
pracy domowej

POLSKI ANGIELSKI MATEMATYKA PRZYRODA

Brak kursow

Wr6¢ do pracy domowej

Nastepny ekran to lista kurséw (tak samo jak w opcji Start). Aby doda¢ kurs nalezy klikng¢ Dodaj do
domowej:

Literkowe klocki Matematyczny Wiekszy, mniejszy, Policz zabawki!
konkurs pitkarski rowny

15



Dodane kursy widniejg na liscie Wybrane kursy do pracy domowej:

Wybrane kursy do pracy domowej (tcc)

Literkowe klocki

Matematyczny
—
¢ Y8 Policz zabawki! ‘
m—
659 .« Wigkszy, mnigjszy,
5 & £ g

rowny
Wroc¢ do pracy domowej

W celu powrotu do kreatora pracy domowej nalezy klikng¢ przycisk Wré¢ do pracy domowej.
Kolejnym etapem jest dodawanie grup ucznidow do pracy domowej. Do tego celu stuzy w kreatorze
przycisk Dodaj dzieci do pracy domowej.

Grupy przydzielone do pracy domowej: (Matematyka)

Doda) dzieci do pracy domowej

Dodsj dzieci do pracy domowej

Pojawi sie lista dzieci do dodania:

Grupy przydzielone do pracy domowej (Matematyka) Wr66 do pracy domowej

Dodaj dzieci do pracy domowej

Maje grupy:

Dzieci Opcje

tukasz Motorowy (Uzytkownik Testowy) Dodaj dziecko do pracy domowej

-

W nastepnym kroku wymagane jest klikniecie przycisku Dodaj dziecko do pracy domowej. Dziecko
zostanie dodane i widnieje na liscie powyzej:

Grupy przydzielone do pracy domowej (Matematyka) Wiréé do pracy domowej

tukasz Motorowy (Uzytkownik Testowy)

16



W nastepnej kolejnosci nalezy klikng¢ Wré¢ do pracy domowej. Pojawig sie pola do uzupetnienia:

Informacje o pracy domowej: (Matematyka)
‘Malem atyka N J
Rozpoczecie pracy domowej J ‘
Zakoniczenie pracy domowe] \ ‘
[

Opis
r 4

Nazwa

1. Rozpoczecie pracy domowej. Po kliknieciu w to pole wyswietli sie kalendarz, w ktérym mozna
wybraé date i godzine rozpoczecia pracy domowej.

| i N wrzesien- 2016~ p “~

ndpnmérczmsbm

28 | 29 20| 21 1 2 3 15:00
4 5 ] 7 a g9 10 16:00
11 12| 13| 14| 15 16| 17 17:00
18| 19| 20| 21 E 23 24 18:00
25| 26| 27| 28| 29| 30 1 19:00

2. Zakonczenie pracy domowej. Po kliknieciu w to pole wyswietli sie kalendarz, wybieramy w nim
date i godzine zakonczenia pracy domowej.

3. Pole opis (opcjonalnie).
4. Zapisz.
Praca domowa zostata zapisana; w celu przejscia do listy prac domowych nalezy klikngé przycisk

Wrdé¢ do pracy domowej. Rodzic ma wglad w rezultaty rozwigzanej pracy domowej poprzez wybranie
przycisku Wyniki pracy domowej na liscie:

Prace domowe Dodaj prace domowg

Nazwa Rozpoczecie Zakonczenie Opis Opcje

1 | Matematyka 2016-09-11 11:5315 2016-09-19 11:53:18 Wyniki pracy domowej | Edytuj
2 | Matematyka 2016-09-22 14:07:34 2016-09-30 1407-49 Wyniki pracy domowej | Edytyj

17



Edycja pracy domowej

Uzytkownik ma mozliwosé edycji dodanej wczesniej pracy domowej. W tym celu nalezy klikngé¢ w
przycisk Edytuj .

Opcje

Whyniki pracy domowej Edytuj

Po kliknieciu pojawi sie kreator edycji pracy domowej:

Praca domowa (Matematyka) Wybierz kursy

Grupy przydzielone do pracy domowej: (Matematyka) Dodaj dzieci do pracy domowej

tukasz Motorowy (Uzytkownik Testowy)

Informacje o pracy domowej: (Matematyka)

Nazwa Matematyka ‘
Rozpoczecie pracy domowej 2016-09-22 14:07:34 ‘

|
Zakonczenie pracy domowej 2016-09-30 14:07:49 ‘ ‘
Opis ‘

Uzytkownik ma mozliwos¢ edycji nastepujgcych parametréow:

e Dodawania nowego kursu i ucznia

Usuniecia kursu i ucznia poprzez klikniecie w
Zmiany nazwy

Zmiany daty rozpoczecia/zakonczenia pracy domowe;j
Zmiany opisu

W celu sfinalizowania edycji nalezy klikngé przycisk Zapisz.

Usuniecie pracy domowej

Rodzic ma mozliwosé usuniecia pracy domowej poprzez klikniecie przycisku Usun przy wybranej
pracy domowej.

18



Opcje

Wyniki pracy domowej Edytuj

Wyswietli sie komunikat potwierdzajgcy usuniecie pracy domowe;j:
Usun prace domowa

Ma pewno chcesz usunac prace domowa?

W celu potwierdzenia usuniecia klikamy przycisk OK.

Wyniki pracy domowej

Rodzic ma mozliwosé wgladu w wyniki zadanej pracy domowej. W tym celu na liscie prac domowych
nalezy klikng¢ przycisk Wyniki pracy domowej. Aplikacja wyswietli wyniki z wybranej pracy domowej:

tukasz Motorowy (Test)

Nazwa Diamenty Status Punkty  Punkty Max Pierwsze wejscie Modyfikacja Opcje
0 Matematyczny konkurs pitkarski 39 Zaliczony T 7 2016-09-23 13:41:41 2016-09-23 15:51:40 Usun podejscia
-
Samouczek

Samouczek jest zestawem instrukcji opisujgcych w jaki sposdb dziatajg quizy oraz inne jak Moduty
aplikacji. Aby skorzysta¢ z samouczka nalezy wybrac¢ opcje Samouczek, pojawi sie podziat samouczka
na dwie kategorie:

19



Samouczek -

Platforma

Opcje dostepu
Prace domowe

Quizy

nformacje ogolne
Przeciggnij

Moje osiggniecia Wpisz
Diamenty Wybierz
Wyniki Wybierz wiele
Instrukcja Potgcz liniami
Krzyzowka
Wykreslanka
Platforma

W kategorii platforma znajdujg sie instrukcje dotyczgce podstawowych modutéw aplikacji

Opcje dostepu

Opcja przedstawia uzytkownikowi podstawowe opcje dostepu platformy. W celu wyswietlenia
instrukcji wybieramy Samouczek i nastepnie Opcje dostepu wyswietli sie ekran:

Polski - demo Angielski - demo

2\
>

Przyroda - demo

Ma ‘matyka- demo

Dostep tylko do kilkunastu quizéw.

N ne 8 I/

Demo - opcja dla
’ niezalogowanego uzytkownika.

Kup konto

1 miesiac*

Zarejestruj sie bezptatnie i zobacz wigcej quizow!

KUP TERAZ

6 miesiecy

stnesc

ty i | POtykeE Pryw
Zurejeslr) sis

Darmowe konto - zarejestrowane
bezptatne konto daje dostep do
wiekszej ilosci quizéw oraz
umozliwia poznanie struktury
Zdobywcow Wiedzy.

Wykupione konto - petny
dostep do wszystkich quizéw
i gier, raportdw, statystyk,

A systemu odznak i modutu
l ’ zadawania prac domowych.

20



Prace domowe

Opcja ta pokazuje uzytkownikowi jak zadawac¢ prace domowe. W celu wyswietlenia instrukgcji
wybieramy kolejno Samouczek i Prace domowe i nastepnie wyswietli sie ekran:

Moje osii

Kuba Przykiadowy ~ €Px 999

\ (e
Wyblerz koitsy Praca domowa rozpoczgta Otworz g:

Rodzice lub Nauczyciele mogaq v/’

zadawac prace domowe.

Dol driecs do pracy domones

Jasio Kowalski
Hania Kowalska

Dodawanie do 10

Znaczek g sygnalizuje,

Nalezy KIIEnaC W menl FRGCE ze zostata zadana praca

JPrace domowe”, a potem } d Uik S
wskazac c¢wiczenia, ucznia / omo:lliak. Zz'e. _pom;uen
i okreéli¢ czas. A omdzed- 2016 b a rgzowiqz;veaé Jc’lxic"z‘:niea =
e WM M e @ w ® L =
i o
o e n e
‘ i h i | S—_— . o Nl
Moje osiaggniecia
Instrukcja opisuje do czego stuzg rankingi. W celu wyswietlenia ekranu z instrukcjg kolejno
wybieramy Samouczek i Moje osiggniecia. Wyswietli sie ekran:
Ranking| prezentuja pozycje Chcemy zwiekszy¢ zaangazowanie
Twojego gz;?acx‘ae:lrywallzac]i Twojego dziecka w nauke.
y: Najlepsi Zdobywcy Wiedzy bedaq
nagradzani atrakcyjnymi upominkami.




Diamenty

Opcja diamenty pokazuje uzytkownikowi do czego stuzg diamenty. W celu wybrania tej instrukcji
wybieramy Samouczek i nastepnie Diamenty. Wyswietli sie ekran:

W nagrode za
rozwigzanie quizu
zgpbywa sie
iamenty.
v Diamenty s3
nagroda za Twoje
zaangazowanie
i wiedze.

Za kazdy rozw gzansy
quiz, zaleznie od ilosci
poprawnych odpowiedzi,
mozesz zdoby¢: 1, 2 lub
3 diamenty.

#

»
7/ Im wiecej diamentéw
.zdobedziesz, tym
WYZszq pozycje zajmiesz
. w rankingach.

GBS [ RN

Wyniki

Opcja diamenty pokazuje uzytkownikowi do czego stuzg odznaki. W celu wybrania tej instrukcji
wybieramy Samouczek i nastepnie Wyniki. Wyswietli sie ekran:

>

Oto lista odznak, ktore
bedzie zdobywac Twoje
dziecko.

Kolekcjonowanie odznak
motywuje do nauki i wyznacza
cele do osiggniecia.

’

| st - s —

b
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Instrukcja

Opcja ta pozwala na wyswietlenie dokumentu z podrecznikiem uzytkownika aplikacji.

Quizy

W kategorii quizy znajdujg sie instrukcje w jaki sposéb rozwigzywac quizy

Informacje ogdlne

Instrukcja ta opisuje opisujgca w jaki sposdb dziata quiz i jak z niego korzystaé. Aby wyswietli¢ strone
z opisem kolejno wybieramy Samouczek i Informacje ogdélne. Wyswietli sie strona:

— Ay , W . \//,_\ =

Gy s, Y S PR <o quiz Y
N/

-

Zamknij
instrukcjje! (

Postuchaj
polecenial

Otwoérz
instrukcje!

Zatwierdz
odpowiedz!
o

Przeciagnij

Instrukcja pokazuje w jaki sposdb rozwigzac quiz typu ,,Przeciggnij”. Aby wyswietli¢ strone z opisem
kolejno wybieramy Samouczek i Przeciggnij. Wyswietli sie strona:

Prawidtowe
odpowiedzi.

Przesun puzzle
w puste miejsca.

Potwierdz lub usun
odpowiedz.

i /&l
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Wpisz

Instrukcja pokazuje w jaki sposéb rozwigzac quiz typu ,, Wpisz”. Aby wyswietli¢ strone z opisem
kolejno wybieramy Samouczek i Wpisz. Wyswietli sie strona:

Kliknij ponownie, ~ Kliknij
jesli chcesz usungé I wWpisz wyraz.
lub edytowac Y s
odpowied?. T4 & & (| ,"U'Q

5 4/'T:
{
¥

Po wpisaniu wyrazu
! -~ zatwierdz odpowiedzZ
’ 4,. wpisz tuta "Enterem”.

7
Kliknij, aby zatwierdzi¢
wszystkie odpowiedzi.

il | M - : o .

3 hamburger

Wybierz

Instrukcja pokazuje w jaki sposdb rozwigzac quiz typu ,, Wybierz”. Aby wyswietli¢ strone z opisem
kolejno wybieramy Samouczek i Wybierz. Wyswietli sie strona:

Pytanie.

1

202. - wrod=zi
neana

Y

q08. - :gcc-fcwzaba
10.05S. - m;ziwa!
UIT - ob.
‘ =5 aaérzurslej.

23X -~ yupdeing




Wybierz wiele

Instrukcja pokazuje w jaki sposdb rozwigzac quiz typu ,, Wybierz wiele”. Aby wyswietli¢ strone z
opisem kolejno wybieramy Samouczek i Wybierz wiele. Wyswietli sie strona:

Kliknij,
aby zatwierdzi¢
odpowiedz.

aby I§Ia“;l:1iaj;lczyé bl
— .
obiekt, K o ¢

h / _ ‘ | o9 N

Potacz liniami

Instrukcja pokazuje w jaki sposdb rozwigzac quiz typu ,,Potacz liniami”. Aby wyswietli¢ strone z
opisem kolejno wybieramy Samouczek i Potacz liniami. Wyswietli sie strona:

Kliknij kropke
i przeciggnij,
aby utworzy¢
potaczenie.

Ve

Kliknij linie, d?’ g,
ab ujsunaeé Kliknij OK,
&7

[ aby sprawdzi¢
porgczenie. wiczenie.
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Krzyzowka

Instrukcja pokazuje w jaki sposdb rozwigzac quiz typu , Krzyzdwka”. Aby wyswietli¢ strone z opisem
kolejno wybieramy Samouczek i Krzyzowka Wyswietli sie strona:

Kliknij i zobacz
pytanie. oy

Kliknij i zobacz

podpowiedz. Kliknij i wpisz.

Zle wg)lsanq litere
usu naaskalac
"Backspace”.

/
1 o L, Ao

Wykreslanka

Instrukcja pokazuje w jaki sposdb rozwigzac quiz typu ,, Wykreslanka”. Aby wyswietli¢ strone z opisem
kolejno wybieramy Samouczek i Wykreslanka. Wyswietli sie strona:

Kliknij grafike,
aby ustysze¢ wyraz.

N ) : {W ZnajdZ wyraz
\ IR & = i zaznacz go
\l) < Y L.RBAPES - przeciagajac kursor
iAW MB Y Apng od pierwszej
YW P A K H NA do ostatniej litery.
K TR P/ /8| AN
NMNWLY NG
OLL/ﬂEAﬁ
/L /¥
Po znalezieniu
Prawidtowo wszystkich wyrazéw -
znalezione wyrazy - simayanie
Po nr;ltfutegksc;e 12 informacje zwrotna.
4 “ h / - . -Ill‘ -
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Dzieci

Modut ten pozwala uzytkownikowi na dodawanie oraz edycje konta dziecka. W celu przejscia do tego
modutu nalezy wybrac opcje Dzieci wyswietli sie lista kont:

Lista dzieci Dodaj konto dziecka (1/3)

Dziecko Login Haste Opcje

1 tukasz Motorowy Test olisadebe Edytuj konto dziecka

Dodanie nowego konta dla dziecka

W celu dodania nowego konta nalezy klikngé¢ w przycisk Dodaj konto dziecka, pojawi sie okno:

Dodaj nowe konto dziecka

~
Imie | Nazwisko
mie | nazwisko
=

W nastepnej kolejnosci nalezy uzupetnic:
1. Imie i nazwisko dziecka.
2. Nazwe konta dziecka.

3. OK w celu zakonczenia.

Nowe konto zostato dodane, widnieje ono na liscie. Aplikacja automatycznie generuje hasto do konta
dziecka.

Lista dzieci Dodaj konto dziecka ( 1/3)

Dziecko Login Hasto Opcje

1 tukasz Motorowy Test olisadebe Edytuj konto dziecka

27



Edycja konta dziecka

Opcja Dzieci stuzy do edycji konta. Na liscie kont w kolumnie opcje nalezy wybraé Edytuj konto
dziecka, pojawi sie okno edycji:

Edytuj konto dziecka

[xi]
w

FPotwierdz hasto

ﬂ IE..I-‘L” Uj

Rodzic moze zmienic:
e Imie i Nazwisko
e Nazwe konta dziecka

e Hasto

Do zapisania dokonanych zmian stuzy przycisk OK.

Raport dzieci

Opcja ta pozwala rodzicom na podglad w ilos¢ zaliczonych ¢wiczen jak i zdobytych diamentéw. Aby
wejs¢é w liste osiggniec dziecka nalezy klikng¢ opcje Raport dzieci, pojawi sie lista z osiggnieciami:



Wszyscy uzytkownicy

llosc zaliczonych éwiczen / llos¢ zdobytych diamentow

Dzieci Razem TEST POLSKI ANGIELSKI MATEMATYKA PRZYRODA

tukasz Moterowy (Test) 1 39 0 oe 0 oe 0 o® 1 39 0 0w

Rodzi¢ ma takze wglad w aktywnos¢ dziecka w poszczegdlnych kursach . Aby wejsé w tabele
aktywnosci nalezy klikng¢ imie i nazwisko dziecka w kolumnie dzieci . Pojawi sie tabela:

Uczen: tukasz (Testowy )

Pokaz| 10 v |wierszy na stronie Wyszukaj
Quiz Status Diamenty Data pierwszego wejscia Data ostatniego wejscia
O ktérej wyjechalismy? o 0 2016-09-21 14:21:10 2016-09-21 14:24:19
0 ktorej dojechalismy? o I 2016-09-2114:17:23 2016-09-21 14:20:59
Zegarows szalenstwo Q 3P 2016-09-21 14:15:24 2016-09-21 14:17:06
Zimno, czy ciepto? O I 2016-09-2112:06:18 2016-09-21 12:09:26
Brrr, zimno! o 3¢ 2016-09-21 12:03:46 2016-09-21 12:06:07

Opis kolumn w tabeli:

Quiz zawiera informacje, ktory quiz zostat przez dziecko rozpoczety

Status zawiera informacje, czy quiz zostat rozwigzany

Diamenty-ilos¢ zdobytych diamentéw w danym kursie

Data pierwszego wejscia oznacza, kiedy dziecko po raz pierwszy uruchomito kurs
Data ostatniego wejscia oznacza, kiedy dziecko po raz ostatni wchodzito w dany kurs

Uzytkownik moze takze znalez¢ informacje na temat danego kursu poprzez filtr, wpisujac w pole

Wyszukaj:

’ : odpowiednia fraze, tabela automatycznie zaweza informacje
zgodnie z wpisana frazag w filtrze. Mozliwe jest takze ograniczenia ilosci wierszy w kolumnie,
domyslnie jest ustawione 10 wierszy. Aby zwiekszy¢ ilos¢ widocznych informacji w tabeli na stronie
nalezy wybrac z listy rozwijanej ilos¢ widocznych wierszy:

Ty -

Pokaz wierszy na stronie

Quiz

Blog

Opcja blog zawiera odnosnik do strony, gdzie znajduje sie blog zdobywcéw wiedzy. W celu wejécia na
strone bloga nalezy wybra¢ opcje Blog, aplikacja przechodzi do strony z blogiem:
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Aktualnosci

AKTUALNOSCI

Menu uzytkownika

Menu uzytkownika znajduje sie w prawym gérnym rogu ekranu. Uruchamia sie je poprzez klikniecie
nazwy uzytkownika:

Uzytkownik Testowy -

Witaj
Moje konto

Plany

Wyloguj sie

Dostepne opcje menu:

o Witaj. Wybranie tej opcji powoduje przejscie do strony aplikacji po zalogowaniu
e Moje konto. Wybranie tej opcji spowoduje wyswietlenie informacji o koncie uzytkownika:

Informacje o koncie
Login: lukasz.gacek86@gmail.com
Imig i nazwisko: Uzytkownik Testowy
Typ konta: Rodzic

Czas do wygasniecia konta: 2017-03-22 10:26:24

e Plany. Opcja ta pozwala uzytkownikowi na podglad rozpoczetych i zakoriczonych planéw.
Istnieje mozliwo$¢ dodania nowego planu. W tym celu, po wejsciu w opcje plany, nalezy
klikng¢ przycisk Przedtuz plan. Aplikacja przejdzie do strony zakupu nowego planu:
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Kup konto

1 miesigc* 6 miesiecy** 12 miesiecy**

Hos€ kont dla dzieci Hos< kont dia dzieci Hosé kont dia dzieci

(- (- Ol
1 dziecko - 20zt za jeden miesigc 1 dziecko - 15zt za jeden miesigc 1 dziecko - 10zt za jeden miesiagc
2 dzieci - 20zt za jeden miesiac 2 dzieci - 13zt za jeden miesigc 2 dzieci - 9zt za jeden miesiac
za kazde dziecko za kazde dziecko za kazde dziecko
3 dzieci - 20zt za jeden miesigc 3 dzieci - 11zt za jeden miesiac 3 dzieci - 8zt za jeden miesiac
za kazde dziecko za kazde dziecko za kazde dziecko

KUP TERAZ KUP TERAZ KUP TERAZ

e Po wybraniu interesujgcej uzytkownika opcji nalezy klikng¢ przycisk Kup teraz. Aplikacja
przekieruje do strony z ptatnosciami. Po dokonaniu ptatnosci nastgpi przekierowanie na
strone gtdwng aplikacji. W przypadku dokupienia kolejnego planu pojawi sie on na liscie.

Wyloguj sie. Wybranie tej opcji wyloguje nas z aplikacji.

Konto ucznia

Konto ucznia pozwala dziecku na korzystanie z platformy edukacyjnej zdobywcywiedzy.pl. Uczen
moze rozwigzywac quizy samodzielnie i zdobywaé diamenty oraz odznaki za osiggniecia w kursach.
Prace domowe zadawane s3 przez rodzica lub nauczyciela. Wykonujac kursy z prac domowych, uczen
zdobywa diamenty oraz odznaki. Uzytkownik w randze ucznia ma takze podglad zaréwno w swoje
osiggniecia jak i innych uczniow.

Start

Opcja ta pozwala uczniowi na samodzielny udziat kursach. W celu przejscia do sekcji quizow, nalezy
klikng¢ opcje Start. Wyswietli sie strona z dostepnymi edukacjami:
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. POLSKI ANGIELSKI MATEMATYKA PRZYRODA

[\ , =

Aby wybrac kategorie kurséw, wybieramy np. Matematyka w tabeli gtéwnej. Uczern moze takze
wybraé kategorie z listy rozwijalnej:

wybierz kategorie v

ANGIELSKI
MATEMATY KA
PRZYRODA

Po wybraniu kategorii pojawi sie nam opcja wyboru klasy:

MATEMATYKA

Kategorie

| MATEMATYKA v ‘

[

Kiasa 1

‘ Klasa 2
¥

Klasa 3

Klasa 1 Klasa 2 Klasa 3

()] |

1

Klase wybieramy poprzez klikniecie na interesujgca nas klase, w tabeli po prawej stronie lub poprzez
klikniecie w klase ponizej listy rozwijanej:
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| MATEMATYEA v

Klasa 1 (8)
Klasa 2 (10)
|
Klasa 3 (7)
|

Po wybraniu klasy wyswietlg sie dostepne kategorie quizéw:

bl

"MATEM,'—TYKA v" 12— .
Zbiory, serie, Liczenie Elementy
kierunki geometrii

Temperatura i waga

(¢

Zbiory, serie, ki a

Liczenie (¢
Elemnenty geometrii @

Kalendarz Q@
Zegar (©)

Mierzenie ¢

a

8)
TG
(5)
(6)
)

Rl -
A h ’-p‘;‘;j ﬁ pieniezne waga

W nastepnej kolejnosci wybieramy odpowiednig kategorie w tabeli po prawej stronie lub poprzez
klikniecie w kategorie ponizej listy rozwijanej:
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Kategorie

‘MATEMAT‘\"KA

Klasa 1

Zbiory, serie, kierunki

Liczenie

Elementy geometrii
Kalendarz

Zegar

Obliczenia pienigzne
Mierzenie

Temperatura | waga

Klasa 3

Kategorie

[MaTEMATYKA -]

(7)
(4)
(7)

)
(@)
(5)
(3)
(6)

7

¢

N

o

8

]
R
3
A

Klasa 1 ®

i Zbiory, serie, kierunki a7
| Liczenie @
o-10 22

0-20 (20)

0-100 (&)}

Liczby rzymskiedo X1l (3)

Po kliknieciu przez uzytkownika interesujgcej kategorii, pojawi sie lista quizdw do rozwigzania:

Liczby rzymskie
do X1l
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Matematyczny Wiekszy,
konkurs pitkarski mniejszy, rowny

2 BEE &

Matematyczne Policz babeczki! lle zwierzat ma Dodawanie -
nuzzle ansnodarz? kankurs nitkarski

W celu wybrania quizu do rozwigzania, nalezy klikng¢ odpowiedni quiz na liscie:

Po zakoriczeniu quizu, pojawi sie obrazek z iloscig zdobytych diamentéw. Za kazdy poprawnie
rozwigzany quiz mozna zdoby¢ maksymalnie 3 diamenty. Diamenty sg przyznawane w zaleznosci od
ilosci popetnionych btedéw w kursie. Ponizej przyktadowa ilustracja przedstawiajgca bezbtednie
rozwigzany quiz:
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Po zakonczonym kursie uczen moze powtérzy¢ (klikajgc Powtoérz) lub zamkna¢ (klikajgc Zamknij)
quiz. Czym sg przyznawane odznaki? Odznaka przyznawana jest uczniowi za zdobyte osiggniecia w
quizach np. ,,10 ¢wiczen z matematyki za 3 diamenty”. Ponizsza ilustracja przedstawia przyktadowa
odznake:

Brawo! Masz nowga odznake! (1/3)

Matematyk — Zdobywca Diamentow

P\

10 cwiczen z matematyki na 3 diamenty!

Z moje odznﬂ(i lub  Zamknij
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Po zamknieciu ¢wiczenia dziecko ma podglad, ile zdobyto diamentéw w danym kursie:

Matematyczny
konkurs pitkarski

P 3

Jezeli quiz zostat rozwigzany na 3 diamenty, to na bloczku pojawia sie ilo$¢ 3 i pozostaje bez zmian,
nawet gdy pdzniej zdobedzie sie mniej diamentow. W prawy gérnym rogu ekranu widzimy, ile
diamentdéw zdobyto ze wszystkich dotychczas rozwigzanych kurséw. llos¢ diamentdw zwieksza sie za
kazdym razem, gdy quiz zostanie prawidtowo rozwigzany:

< x32

Bloczek quizu zawiera nastepujgce informacje:

745<

\ > =/
Mniejszy, wiekszy,
réwny?

@n!\
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Mniejszy, wiekszy,
goool!

@O0

—-_—,
va Y e
/, LO,. :7/"
" g )
gh 3 A

Stowny kalkulator

&3

Prace domowe

Prace domowe s3 to quizy zadane dziecku do przez rodzica. Dziecko logujac sie do aplikacji
informowane jest o rozpoczetej pracy domowej. Dziecko wykonuje prace domowga w okreslonym
przez rodzica czasie. Aby wejs¢ w aktywng prace domowa, nalezy klikngé Otworz:

Praca domowa rozpoczeta Otworz TE,;T

e

Wyswietli sie strona z pracg domowa:
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0 Quiz matematyczny.

Data rozpoczecia l Data zakonczenia
D 2016-09-23 12:44:13 2016-09-30 12:44:16
Kursy do wykonania

Matematyczny konkurs
pitkarski

| e HH -

W celu rozpoczecia wykonywania pracy domowej, nalezy wybra¢ quiz. Praca domowa konczy sie
wraz z uptywem czasu przeznaczonego na jej wykonanie. Bloczki zadane w pracy domowej sg zawsze
oznaczone na niebiesko bez diamentdéw, nawet jak dziecko wczesniej wykonato je poza praca
domowa. Wykonanie quizéw w pracy domowej zmienia bloczki w pracy domowej i w ogdlnym
widoku oraz dodaje diamenty do ogdlnego licznika. Uczen ma wglad czy zaliczyt prace domowg i na
ile procent zostata wykonana.

Moje osiagniecia

Wybierajac powyzszg opcje uczen ma wglad w swoje osiggniecia zdobyte w kursach. W celu wejscia
w opisywany modut, nalezy wybrac¢ opcje Moje osiggniecia. Pojawi sie strona z odznakami:

Aktywny Zdobywca Wiedzy

Mcoje zrobione cwiczenia

Zdobywca Diamentow
Moje zrobione cwiczenia na 3 diamenty
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Dzieki rozwijalnej liscie wyboru mozemy wyswietli¢ zdobyte odznaki w widoku przedmiotowym lub
ogdélnym:

A

\Wybierz kategorie v
Odznaki ogdlne

Jezyk angielski

Matematyka

Jezyk polski

Przyroda

Wyniki

Opcja wyniki pozwala na wglad w rankingi; jaki uzytkownik zdobyt ile diamentéw, na ktérym miejscu
znajduje sie obecnie dziecko i jego konkurenci z podziatem na kategorie. W celu wejscia w wyniki
nalezy wybrac¢ opcje Wyniki - pojawia sie strona z rankingami:

Wszystkie wyniki

Zdobywcy Wiedzy WSZECHCZASOW

Magda 38
Czarek 24p
¥ Agnieszka 219
4. Kasia 219
5. Bartek 159
6. Marek 139 1
7. Anna 129
3. Pawst 6P

TYDZIEN Zdobywcow Wiedzy

Pawel 3P Magda 14
Kasia 0P

¢ RS r - Il -
; (LY 2% ~arii PR B T

Platforma udostepnia podglad nastepujacych kategorii:

o Wyniki wszech czaséw.
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Zdobywcy Wiedzy WSZECHCZASOW

Magda 38
Czarsk 24P
¥ Agnieszka 21 P
4 Kasia 21 P
5. Bartek 15p
6. Marek 13 1
7. Anna 12
8. Pawet &P
=

Patryk cP §

o Wyniki tygodniowe

TYDZIEN Zdobywcow Wiedzy
Pawet 39 Magda 14
Kasia

e Wyniki miesieczne

MIESIAC Zdobywcéw Wiedzy

Magda 38
Czarek 24p
¥ Agnieszka 219
4 Kasia 219
5 Bartek 159
6. Marek 139
7. Anna 129
8. Pawet 6P 3
9. Patryk 6P =

e  Wyniki przedmiotowe

Zdobywcy Wiedzy - przedmioty

Zdobywcy Wiedzy - ANGIELSKI

Ten tydzien Poprzedni tydzien Poprzedni miesigc

Magda 14 ‘
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Menu uzytkownika

Menu uzytkownika znajduje sie w prawym gérnym rogu ekranu. Uruchamia sie je poprzez klikniecie
nazwy uzytkownika:

tukasz Motorowy -

Witaj
Moje konto
Wyloguj sie

e Witaj. Wybranie tej opcji powoduje przekierowanie do strony aplikacji po zalogowaniu.
e Moje konto. Wybranie tej opcji spowoduje wyswietlenie informacji o koncie uzytkownika.
e  Wyloguj sie. Wybranie tej opcji spowoduje wylogowanie z aplikacji.

42



